Aktivity v roku 2020



Prebiehajuce aktivity

Zachovanie kontinuity v dlhodobej agende (volby)
Vratky, danove ulavy

Statistiky

Aktivity muzea

Komunikacia so Statnymi institiciami a zahrani¢im
Vsetky dalsSie doteraz prebiehajuce aktivity



Ludské a financné zdroje asociacie

Full-time zamestnanec = viac aktivit

Brigadnici, praxovanie

Moznost grantovat a Cerpat dalSie zdroje

Clenské prispevky su déleZitou suéastou rozpodtu
Zvysenie minimalneho Clenského na 200 EUR



Eventy 2020 na Slovensku

Gamedev Business Day

o VBAaKE

o Matchmatking, playtesting, pracovné ponuky
Game Days Trnava

o Aktualne podporeneé z FPU rovnakou sumou ako 2019
Game Days KoSice

o Podanie KE grantu + zmysluplné rozsirovanie



Zahranicné eventy 2020

Ziskana podpora z FPU na vstupenky a ubytovanie
Zastupca SGDA na vybranych EU eventoch

Digital Dragons - narodny stanok

GIC - CEEGS nominacie

Gamescom - stretnutie so SARIO a SBA ohladom stanku



Vzdelavanie

Séria prednasok na strednych a vysokych skolach
Tlak na vznik novych VS a SS vyukovych programov
Herny dizajn na VSMU

Spustenie vyuky v BA kreativhom centre



Web SGDA

Profesionalny redizajn web stranky
Zoznam realizovanych prednasok
Knowledge base (linky, texty, videa)
Zoznam hier (spolupraca s Muzeom dizajnu)
Clenska z6na

o Skillsety Clenov

o Kontakty

o RSVP eventov



Granty na rok 2021

Mobility 2021

Game Days Trnava

Game Days Kosice

MHSR - podpora priemyselnych klastrovych organizacii
dalSie...



DalSie aktivity

PokracCovat v pravidelnych Clenskych calloch

Program praxovania v hernych Studiach

Prezentovanie vyvojarov na festivale Pohoda

Propagacia herneého priemyslu na nehernych podujatiach



Dlhodoba vizia a ciele

Ekonomické podmienky tvorby hier

Vytvorenie systému vratiek a dariovych odpisov podobnych filmovému priemyslu a systémom v inych krajinach
Vytvorenie efektivnej schémy finan€nej podpory vyskumu a vyvoja pre malych, strednych aj velkych podnikatelov
Harmonizacia existujucich iniciativ a podpornych mechanizmoyv, ktoré mézu vyuzivat aj tvorcovia hier

Vytvorenie samostatného fondu uréeného na podporu multimédii, ktory dokaze svojim rozsahom pokryt aj strednych
a velkych podnikatelov

e Celkové systémové nastavenie smerujuce k tvorbe ¢o najvacsieho mnozstva dlhodobo udrzatelnych pracovnych
pozicii



Dlhodoba vizia a ciele

Vzdelavanie v oblasti multimédii

e Zavedenie vacsieho mnozstvo odborov zameranych na tvorbu hier a spribuznené discipliny na strednych odbornych
Skolach
Zavedenie odborov zameranych na tvorbu hier a spribuznené discipliny na vybranych vysokych Skolach

e  Systematicka podpora neinstitucionalneho vzdelavania v oblasti hernej tvorby prostrednictvom vyraznejSej pomoci
existujucich sukromnych iniciativ

e  Zapojenie ¢o najvacSieho mnozstva kreativnych centier na Slovensku do procesu vzdelavania zacinajucich
vyvojarov

e Vytvorenie podmienok, ktoré budu vysokym Skolam umoznovat efektivhu vzajomnu spolupracu pri prepajani
technickych a umeleckych odborov



Dlhodoba vizia a ciele

Propagacia domacich a prilakanie zahraniénych aktérov a talentu

e  Zavedenie tzv. multimedia commission popri uz existujucej film commission
Zahrnutie oblasti vyvoja hier a herného outsourcingu do zahrani¢nych slovenskych trade missions

Systematicka podpora pokryvania nakladov na uc¢ast na zahraniénych konferenciach a veltrhoch pre vacsie
mnozstvo domacich vyvojarov

e ZjednoduSeny proces zamestnavania zahrani¢nych zamestnancov s preukazatefnou expertizou v odbore



Dakujeme za pozornost’

www.sgda.sk

hello@sgda.sk



