
Výročná správa 2019



● Sú najsilnejší predstaviteľ multimédií
● Dôležitá súčasť digitálnej ekonomiky
● Dôležitá súčasť kultúrno-kreatívneho priemyslu
● Prinášajú atraktívne pracovné pozície
● Sú akceptované ako relevantná ekonomická aktivita
● Prispievajú k diverzifikácii nášho pracovného trhu

Digitálne hry na Slovensku



Mapovanie herného priemyslu na 
Slovensku v roku 2019



Herný priemysel na Slovensku



● Počet pracovných miest (odhad) - 682
● Počet nových pracovných miest (odhad)  - 158
● Počet firiem vyvíjajúcich hry - 38
● Vyrobených hier - 444 (doposiaľ)
● Odhadovaný obrat  - 56,6 mil. EUR

Herný priemysel 2019 na Slovensku 



Katalóg slovenských vývojárov



● Aktuálne hry, štúdiá, podujatia a školy
● Náklad 200 kusov + digitálna verzia
● PDF aj tlačená verzia rozoslané vyše 40 domácim a 

zahraničným inštitúciám, podujatiam a asociáciám
● Dotlač pre rok 2020

Prehľad slovenských vývojárov



Festival Game Days Trnava 2019



● SGDA sa stala hlavným organizátorom
● 10 renomovaných zahraničných spíkrov
● Projekcie celovečerných dokumentov o hrách
● Tematické výstavy o hrách
● Prezentácie rozpracovaných herných projektov
● Game Jam, Game Pitching
● Diskusie

Festival Game Days Trnava 2019



Slovenská hra roka 2018



● Najlepšia Slovenská hra roka
Shadows: Awakening – Games Farm

● Najlepší vizuálny dizajn
HELLMUT: The Badass from Hell - Volcanicc

● Najlepší game dizajn
HELLMUT: The Badass from Hell - Volcanicc

● Najlepšia PC/console hra
Shadows: Awakening - Games Farm

● Najlepší debut
HELLMUT: The Badass from Hell - Volcanicc

● Najlepšia mobilná hra
Car Puzzler - Boris Zápotocký

Slovenská hra roka 2018



Game Days Košice 2019



● Hlavný organizátor - Grindstone s.r.o.
● Spoluorganizátor - SGDA
● Druhý ročník hernej konferencia v Košiciach
● 8 prednášok
● Workshop s FPU a Creative Europe Desk
● Panelová diskusia
● Playtesting a showcase hier

Game Days Košice 2019



Meetupy herných vývojárov



● 7 organizovaných stretnutí v Bratislave
○ Refresh meetupov
○ Playtesting
○ Nové priestory

● 6 organizovaných stretnutí v Košiciach
○ Game Dev Košice

Meetupy herných vývojárov



● Zľavy na vybrané podujatia
● Národný stánok na Digital Dragons
● Indie Showcase na GIC
● Nominácie na CEEGA Awards

○ Víťaz: Blood Will Be Spilled (best visual design)
○ Nominácie: BWBS, Shadows: Awakening

Zahraničné eventy 2019



● FPU podpora prezentácie hernej tvorby v zahraničí
● Zdroje na ubytovanie a vstupenky
● Podporených 39 žiadostí (celkovo 59) pre rok 2020
● GDC, GIC, Gamescom, Amaze, Digital Dragons, Game 

Access, GDS, Game Happens, Reboot Develop Blue

Preplatenie nákladov na cesty a 
vstupenky 2020





Podprogram Počet žiadostí Požadovaná suma

Štipendium - PT / VS / FB 34 391 140 eur

Dotácia - fáza B 24 972 648 eur

Dotácia - fáza C 6 330 568 eur

Spolu 63 1 694 356 eur

1.6.3 Tvorba multimediálneho diela - 2019



Podprogram Počet podporených žiadostí Poskytnutá suma

Štipendium - PT / VS / FB 10 99 216 eur

Dotácia - fáza B 9 196 500 eur

Dotácia - fáza C 4 124 500 eur

Spolu 23 420 216 eur

1.6.3 Tvorba multimediálneho diela - 2019



1.6.3 Tvorba multimediálneho diela - 2020

● Menej papierov na rok 2020
● Odborné konzultácie v prípade záujmu



1.6.3 Tvorba multimediálneho diela - 2020

● 23.3.2020 - Začiatok predkladania žiadostí
● 20.4.2020 - Termín predkladania žiadostí
● Žiadosť podávať aspoň 2 dni pred termínom !!!





● Akčný plán rozvoja kreatívneho priemyslu pre rok 2020+
● KEA European Affairs
● Projekt A.L.I.C.E.
● Platforma pre komunikáciu zástupcov kreatívneho 

priemyslu

Ministerstvo kultúry SR





● Konzultácie k príprave projektu BA kreatívneho centra
● Výukové programy pre tvorbu multimédií, zvukového 

dizajnu a špeciálnych efektov
● Výsledky podanej žiadosti v prvej polovici 2020

Národné osvetové centrum





● Zber štatistických údajov - KULT
● ROČNÝ VÝKAZ O MULTIMEDIÁLNOM PRIEMYSLE
● Potreba prepracovania dotazníka do 2020
● Vylepšenie dosahu na všetky relevantné subjekty

Štatistický úrad SR





● Veľká výstava SK hier, 8bit PC a demoscény v 2020
● Databáza vyše 500 slovenských titulov
● Databáza bude zverejnená v 2020 ako web
● Podzbierka digitálnych hier
● Archivácia a historický výskum hier
● Zber materiálov, kópií a metadát
● Postupné sprístupňovanie

Zbierka multimédií v Slovenskom múzeu dizajnu





● Stali sme sa pasívnym členom EGDF
● Prísun informácií o EU legislatíve a zmenách
● Informačná výmena
● Kooperácia s inými krajinami
● Lobovanie za záujmy vývojárov na EU úrovni

European Games Developer Federation





● 2-týždňový storytelling workshop pre tvorcov hier
● Partner pri podávaní žiadosti
● Garancia min. 5 slovenských účastníkov
● Spíkri, workshopy, praktické cvičenia, prehliadky štúdií
● Nesmierne pozitívne ohlasy
● Každoročná aktivita

Write the Game V4





● SBA: Bezplatné konzultácie v oblasti práva a hier
● OpenLab: Konzultovanie ďalších Games Labov
● Summer Game Dev: Presun pod Hemisféru

SBA / OpenLab / Summer Game Dev





● www.sgda.sk
● Redizajn webu, rozšírenie sekcií
● Pracovné ponuky v gamedev
● Mapa slovenskej gamedev scény
● Cheat sheet ohľadom 1.6.3 (aktualizovaný 2020)
● Discord

Web SGDA

http://www.sgda.sk


● Spolu zverejnených 51 pracovných pozícií
● Pri dostatočnom množstve ponúk pravidelné FB boosty
● Dobrá odozva od inzerentov

○ Najkvalifikovanejší uchádzači
○ Najnavštevovanejšia podstránka webu
○ Veľký podiel hlásiacich sa z nášho webu

Pracovné ponuky na webe SGDA





● Sprostredkovanie mentorov a konzultantov
● 2 hodiny session za 50€
● Od 24. 10. 2019 využité 3x
● sgda.sk/consulting/

Odborné konzultácie pre vývojárov

http://sgda.sk/consulting/


Ďakujeme za pozornosť

www.sgda.sk

hello@sgda.sk


